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Пояснительная записка
Рабочая программа пропедевтического курса «Информатика и ИКТ» средней общеобразовательной школы составлена:

· на основе примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям с учетом авторской программы Л.Л. Босовой, издательство «БИНОМ.  Лаборатория знаний», 2009г;

· в соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта основного общего образования (Приказ МО РФ от 5 марта 2004 г. № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»).

На изучение пропедевтического курса «Информатика и ИКТ» в 5-7-х классах отведено 105 часов (1 час в 5 классе, 1 час в 6 классе, 1 час в 7 классе):

в 5-м классе - 35 учебных недель – 16 часов + 19 часов за счет факультативных занятий;

в 6-м классе - 35 учебных недель – 35 часов;
в 7-м классе - 35 учебных недель – 35 часов.

Изучение информатики и информационных технологий в 5-7 классах направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ в 5-7 классах необходимо решить следующие задачи:
· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Для реализации программы используется учебники Л.Л. Босова, А.Ю. Босова «Информатика» 5, 6, 7 классы; электронные тетради «Информатика и ИКТ» 5, 6, 7 классы.

Основное содержание (105 часов)

5 класс
Компьютер для начинающих.
Информация и информатика. Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Информация вокруг нас. 
Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Информационные технологии.
Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

6 класс

Компьютер и информация.

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Человек и информация.
Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Элементы алгоритмизации.
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебный исполнитель РОБОТ как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок- схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителем РОБОТ.

7 класс

Объекты и их имена.
Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. 

Информационное моделирование.

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Многоуровневые списки. Математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
Алгоритмика.

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Требования к результатам обучения

В результате обучения информатике обучаемые должны: 

знать/понимать:

· принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· понятие информации и информационных процессов;

· виды информации, единицы измерения количества информации;

· общую функциональную схему компьютера;

· назначение основных устройств компьютера;

· историю и перспективы развития вычислительной техники;

· понятие алгоритма, способы записи алгоритмов; 

· основные алгоритмические конструкции;

· систему команд исполнителя;

· основные инструменты и операции графических редакторов;

· назначение и основные функции текстовых редакторов.

уметь:

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы, переходить от одного представления данных к другому;

· создавать чертежи, рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

·  использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.
Материально – техническое обеспечение учебного процесса
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–7 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5 класс»

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 6 класс»

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 7 класс»

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л.: презентации, практические работы, тесты. (metodist.lbz.ru)
· Электронные тетради «Информатика и ИКТ» для 5, 6, 7 классов.

Техническое обеспечение: АРМ учителя, рабочее место обучающегося (стационарный компьютер), проектор.

Учебно-тематическое планирование
5 класс

	№ п/п
	Тема
	Всего

	1
	Информация - Компьютер - Информатика. Техника безопасности и орга​низация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	Компьютер для начинающих (8 ч).

	2
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	3
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Практическая работа № 1. Знакомство с клавиатурой.
	1

	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8)
	1

	5
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры
	1

	6
	Рабочий стол. Управление мышью.

Практическая работа №2. Освоение мыши
	1

	7
	Главное меню. Запуск программ.

Практическая работа № 3. Запуск про​грамм.
	1

	8
	Управление компьютером с помощью меню. Практическая работа № 4. Управление компьютером с помощью меню
	1

	9
	Проверочная работа по теме «Компьютер для начинающих»


	1

	Информация вокруг нас (14 ч).

	10
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти)
	1

	11
	Носители информации.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.


	1

	12
	Передача информации.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода предло​жений
	1

	13
	Кодирование информации
	1

	14
	Формы представления информации. Метод координат
	1

	15
	Текст как форма представления информации. Логическая игра
	1

	16
	Табличная форма представления информации. Игра «Морской бой»
	1

	17
	Проверочная работа по теме «Информационные процессы»
	1

	18
	Наглядные формы представления информации. Обработка информации.

Практическая работа №5. Выполнение вычислений с помощью приложения Калькулятор
	1

	19
	Обработка текстовой информации.

Практическая работа №6. Ввод текста
	1

	20
	Редактирование текста. Работа с фрагментами.

Практическая работа №7. Редактирование текста
	1

	21
	Редактирование текста. Поиск информации.

Практическая работа №8. Редактирование текста
	1

	22
	Изменение формы представления информации. Систематизация инфор​мации
	1

	23
	Форматирование - изменение формы представления информации. Практическая работа №9. Форматирование текста
	1

	Информационные технологии (12 ч).

	24
	Компьютерная графика.

Практическая работа №10. Знакомство с инструментами рисования графи​ческого редактора(1-4)
	1

	25
	Инструменты графического редактора.

Практическая работа №10. Знаком​ство с инструментами рисования графического редактора(5-7)
	1

	26
	Проверочная работа по теме «Графический редактор»
	1

	27
	Обработка графической информации

Практическая работа №11. Раскраска
	1

	28
	Обработка текстовой и графической информации.

Практическая работа №12. Создание комбинированных документов
	1

	29
	Преобразование информации по заданным правилам.

Практическая работа №13. Выполнение вычислений с помощью приложения

Калькулятор
	1

	30
	Преобразование информации путем рассуждений.

Логическая игра
	1

	31
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик»
	1

	32
	Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа»
	1

	33
	Контрольная работа по теме «Информационные технологии»
	1

	34
	Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. Создаем анимацию на заданную тему


	1

	35
	Создание движущихся изображений.
Практическая работа №15. Создаем анимацию на свободную тему

(завершение)
	1

	Итого
	35


6 Класс

	№ п/п
	Тема
	Всего

	Компьютер и информация (12 ч).

	1
	Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1

	2
	Файлы и папки.

Практическая работа №1 «Работа с файлами и папками»
	1

	3
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.


	1

	4
	Двоичное кодирование числовой информации.


	1

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления.

Работа с приложением Калькулятор
	1

	6
	Тексты в памяти компьютера.

Практическая работа №2 «Ввод, редактирование и форматирование текста»
	1

	7
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа №3 «Редактирование и форматирование текста. Создание надписей»
	1

	8
	Практическая контрольная работа на тему «Создание документов в текстовом процессоре Word»
	1

	9
	Растровое кодирование графической информации

Практическая работа №4«Оформление текста в виде списков. Нумерованные списки»
	1

	10
	Векторное кодирование графической информации.

Практическая работа №5 «Оформление текста в виде списков. Маркированные  списки»
	1

	11
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5«Оформление текста в виде списков. Маркированные  списки» (задание 4)
	1

	12
	Контрольная работа по теме Компьютер и информация
	1

	Человек и информация (13 ч).

	13
	Информация и знания.

Практическая работа №6 (задания 1-2)
	1

	14
	Чувственное познание окружающего мира.

Практическая работа №6 (задания 3-4)
	1

	15
	Понятие как форма мышления.

Практическая работа №7
	1

	16
	Как образуются понятия.

Практическая работа №8 (задания 1-2)
	1

	17
	Структурирование и визуализация информации.

Практическая контрольная работа
	1

	18
	Содержание и объем понятия.

Практическая работа №8 (задание 3)
	1

	19
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.

Практическая работа №8 (задания 4-5)
	1

	20
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.

Практическая работа №9 (задания 1-2)
	1

	21
	Определение понятия.

Практическая работа №9 (задания 3-6)
	1

	22
	Классификация.

Практическая работа №8 (задания 7-8)
	1

	23
	Суждение как форма мышления.

Практическая работа №10 (задания 1-2)
	1

	24
	Умозаключение как форма мышления.

Практическая работа №10 (за​дания 3-4)
	1

	25
	Контрольная работа по теме «Человек и информация»


	1

	Элементы алгоритмизации (10 ч).

	26
	Что такое алгоритм. Практическая работа №11
	1

	27
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра
	1

	28
	Формы записи алгоритмов.

Практи​ческая контрольная работа
	1

	29-30
	Линейные алгоритмы.

Практическая работа № 12,13
	2

	31-32
	Алгоритмы с ветвлениями.

Практическая работа № 14,15
	2

	33-34
	Циклические алгоритмы.

Практическая работа №17,18
	2

	35
	Контрольная работа по теме «Алгоритмизация»
	1

	Итого
	35


7 класс

	№ п/п
	Тема
	Всего

	Объекты и их имена (6 ч).



	1
	Техника безопасности и организация рабочего места.. Признаки объектов.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы»
	1

	2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»


	1

	3
	Состав объектов.

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты»

(задания 1–3)
	1

	4
	Системы объектов
Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 4–6).
	1

	5
	Система и окружающая среда.

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты» (задания 7–9)
	1

	6
	Персональный компьютер как система.

Контрольная работа  по теме: Объекты и их имена
	1

	Информационное моделирование (20 ч).

	7
	Модели объектов и их назначение.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 1–3).
	1

	8
	Информационные модели.

Практическая работа №11. «Графические модели»
	1

	9
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 4–5)
	1

	10
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 6–7)


	1

	11
	Словесные информационные модели.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели» (задания 8–9)
	1

	12
	Многоуровневые списки.

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки»
	1

	13
	Математические модели

Контрольная работа по  теме «Модели объектов»
	1

	14
	Табличные информационные модели.

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 1, 2)
	1

	15
	Простые таблицы.

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 3, 4)
	1

	16
	Сложные таблицы.

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задания 5, 6)
	1

	17
	Табличное решение логических задач.
Практическая работа №6 «Создаем табличные модели» (задание 7)
	1

	18
	Вычислительные таблицы.
Практическая работа №7 «Создание вычислительных таблиц»
	1

	19
	Электронные таблицы.

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами»  (задания 1–3)
	1

	20
	Электронные таблицы.

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами» (задания 4–6)
	1

	21
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 5–7)
	1

	22
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин.

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задания 1–3).
	1

	23
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных. Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики» (задание 4).
	1

	24
	Многообразие схем.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (задания 1-2)
	1

	25
	Информационные модели на графах.
Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья» (зад.3-7)

	1

	26
	Деревья.
Контрольная работа по теме «Информационное моделирование»


	1

	Алгоритмика (7 ч).

	27
	Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов. Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Работа в среде «Алгоритмика»
	1

	28
	Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов.
	1

	29
	Исполнитель Чертежник. Цикл «повторить n раз». Работа в среде «Алгоритмика»
	1

	30
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Работа в среде «Алгоритмика»
	1

	31
	Исполнитель Робот. Цикл «пока». Работа в среде «Алгоритмика»
	1

	32
	Исполнитель Робот. Ветвление. Работа в среде «Алгоритмика»
	1

	33
	Контрольная работа по теме «Алгоритмизация»
	1

	34-35
	Итоговый проект. Практическая работа №12.
	2

	Итого
	35



